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Białystok, dnia 19.12.2025 r.  

 

ZAPYTANIE OFERTOWE nr 6 

na świadczenie usług Quest / Narrative Designera / Projektanta warstwy narracyjnej, 

obejmujących projektowanie, opracowywanie i implementację warstwy narracyjnej gry 

komputerowej, stanowiącej środowisko implementacji systemu InteGra, realizowanego w 

projekcie „Opracowanie systemu do tworzenia nieliniowych gier RPG w silniku Unreal 

Engine 5, umożliwiających tworzenie spójnych psychologicznie postaci, których decyzje 

będą odzwierciedlały ich implikowaną psychikę, w oparciu o badania z zakresu 

groznawstwa, psychologii oraz technologii AI (LLM)”,  

współfinansowanego w ramach programu Fundusze Europejskie dla Nowoczesnej 

Gospodarki, Priorytet I. „Wsparcie dla przedsiębiorców”, Działanie: Ścieżka SMART, 

umowa o dofinansowanie nr FENG.01.01-IP.02-2061/23 (dalej jako Projekt). 

 

 

I. Zamawiający: 

Sundog spółka akcyjna z siedzibą w Białymstoku ul. Warszawska 14 lok. 3, 15-063 Białystok, 

NIP 5273020501, wpisana do rejestru przedsiębiorców Krajowego Rejestru Sądowego 

prowadzonego przez Sąd Rejonowy w Białymstoku XII Wydział Gospodarczy Krajowego 

Rejestru Sądowego, pod numerem KRS 0000993396. 

 

II. Postanowienia ogólne: 

1. Zamówienie zostanie udzielone zgodnie z zasadą konkurencyjności. Do niniejszego 

postępowania nie mają zastosowania przepisy ustawy z dnia 11 września 2019 r. – Prawo 

zamówień publicznych.  

2. Przedmiot zamówienia stanowi świadczenie usług, Quest / Narrative Designera / 

Projektanta warstwy narracyjnej, obejmujących projektowanie, opracowywanie i 

implementację warstwy narracyjnej gry komputerowej, stanowiącej środowisko 

implementacji systemu InteGra, realizowanego w Projekcie. 

3. Zamawiający nie przewiduje złożenia ofert częściowych. Podział przedmiotu zamówienia 

na części nie był możliwy.  

4. Zamawiający nie przewiduje złożenia ofert wariantowych. 

5. Postępowanie prowadzone jest w języku polskim. Dopuszczalne jest złożenie oferty i 

innych dokumentów składanych przez wykonawcę w języku angielskim. W przypadku 

składania przez Wykonawcę dokumentów w innym języku niż polski lub angielski, 
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Wykonawca zobowiązany jest przedłożyć dokument wraz z jego tłumaczeniem na język 

polski lub angielski.  

6. Zamawiający może, przed upływem terminu składania ofert, zmienić treść zapytania 

ofertowego.  

7. Zmiany treści zapytania ofertowego oraz wyjaśnienia udzielone przez Zamawiającego na 

zapytania Wykonawców stają się integralną częścią zapytania ofertowego i są wiążące dla 

Wykonawców. 

8. Zamawiający zobowiązany będzie udzielić odpowiedzi na pytania wykonawców, jeżeli 

wpłyną one do Zamawiającego do dnia 29 grudnia 2025 r. Jeżeli pytania wpłyną po 

upływie wskazanego terminu, Zamawiający może udzielić wyjaśnień albo pozostawić 

pytania bez rozpoznania. Wszelkie wnioski/pytania należy przekazywać pisemnie, 

wyłącznie za pośrednictwem Bazy konkurencyjności - 

https://bazakonkurencyjnosci.funduszeeuropejskie.gov.pl/ (dalej jako Baza 

konkurencyjności). Zamawiający nie będzie udzielał odpowiedzi na wnioski/pytania, które 

zostaną przekazane w inny sposób. 

 

III. Opis przedmiotu zamówienia: 

1. Przedmiotem zamówienia jest świadczenie usług Quest / Narrative Designera / 

Projektanta warstwy narracyjnej, obejmujących projektowanie, opracowywanie i 

implementację warstwy narracyjnej gry komputerowej, stanowiącej środowisko 

implementacji systemu InteGra, realizowanego w Projekcie. 

2. W ramach wykonywania usług wykonawca będzie zobowiązany do:  

1) Opracowywania koncepcji zadań (questów), wątków i postaci - od etapu propozycji 

(pitcha) aż po finalną implementację w silniku Unreal Engine. 

2) Tworzenia dokumentacji projektowej i narracyjnej w systemie Confluence, 

obejmującej scenariusze, opisy zadań (questów), struktury dialogów, logiki decyzji 

oraz przebiegi fabularne, zgodnie z założeniami systemu. 

3) Implementacji zadań (questów), dialogów, warunków logicznych i zdarzeń w silniku 

Unreal Engine, z wykorzystaniem dedykowanych narzędzi do tworzenia zadań, a 

także  Blueprintów i Data Tables (tabeli danych). 

4) Projektowania spójnych i angażujących doświadczeń narracyjnych, w tym  pisania 

dialogów, tekstów fabularnych oraz materiałów kontekstowych dostosowanych do 

świata i stylistyki gry. 
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5) Projektowania zadań (questów) i historii wspierających mechaniki rozgrywki z 

uwzględnieniem struktury decyzji gracza oraz wynikających z nich konsekwencji 

fabularnych. 

6) Opracowywania koncepcji świata (worldbuildingu) oraz tła fabularnego dla lokacji, 

frakcji i postaci, w tym opisu relacji, konfliktów i motywacji. 

7) Ścisłej współpracy z zespołami produkcyjnymi, w szczególności: 

● z Game Designerami / Projektantami Gry - w zakresie łączenia narracji z 

mechanikami systemu rozgrywki, 

● z zespołem programistów - w zakresie implementacji i testowania rozwiązań 

narracyjnych, 

● z zespołem artystycznym i dźwiękowym - w zakresie spójności opowieści, 

klimatu i tonu narracji oraz przygotowania listy zasobów (assetów) niezbędnych 

do realizacji danego zadania (questa), 

● z Kierownikiem B+R - w zakresie udziału w sprintach badawczych oraz 

konsultacji założeń koncepcyjnych weryfikujących zgodność proponowanych 

struktur narracyjnych z założeniami projektu, 

● oraz z pozostałym zespołem badawczym projektu, w szczególności z zespołem 

groznawczym, psychologicznym oraz zespołem odpowiedzialnym za algorytmy 

AI (LLM) - w celu zapewnienia, że opracowane rozwiązania narracyjne są 

zgodne z założeniami badawczymi prowadzonymi w ramach prac B+R. 

8) Weryfikacji implementacji fabularnej w kolejnych wersjach (buildach) projektu, w 

tym testowania i debugowania elementów narracyjnych w silniku. 

9) Wprowadzania poprawek i optymalizacji na podstawie feedbacku (opinii/informacji 

zwrotnej) zespołu oraz wyników testów jakościowych. 

10) Dbania o spójność i jakość narracji w całym projekcie, w tym utrzymania jednolitego  

tonu, stylu oraz  wiarygodności emocjonalnej postaci. 

11) Uwzględniania wyników prac badawczych w procesie projektowania narracji, tak aby 

elementy narracyjne mogły stanowić wiarygodne i adekwatne środowisko testowe 

dla rozwijanych rozwiązań. 

12) Tworzenia i aktualizowania dokumentacji projektowej, w tym map narracyjnych, 

drzew decyzyjnych oraz logiki przebiegu zadań (questów). 

13) Aktywnego uczestnictwa w spotkaniach koncepcyjnych oraz bieżącego wspierania 

procesu badawczo-rozwojowego i twórczego projektu.  

 



 

4 
 

Wskazane w opisie przedmiotu zamówienia systemy elektroniczne i oprogramowanie (np. 

Confluence, Unreal Engine, Blue Print, Data Table, Jira, itd.) są uzasadnione przedmiotem 

zamówienia i technologią, którą wykorzystuje Zamawiający do pracy nad Projektem. 

Zamawiający zapewni Wykonawcy dostęp do systemów elektronicznych i 

oprogramowania wymienionych w zapytaniu ofertowym w zakresie niezbędnym do 

realizacji zamówienia. 

 

3. Szczegółowy opis przedmiotu zamówienia stanowi Załącznik nr 1 do niniejszego 

zapytania ofertowego. Ponadto szczegółowo obowiązki Wykonawcy w ramach realizacji 

zamówienia określa wzór umowy, stanowiący Załącznik nr 4 do niniejszego zapytania 

ofertowego.  

4. Nazwa/y i kod/y Wspólnego Słownika Zamówień (CPV): 

72000000-5 - Usługi informatyczne: konsultacyjne, opracowywania oprogramowania, 

internetowe i wsparcia 

IV. Termin realizacji zamówienia (umowy):  

1. Usługa będzie świadczona od dnia podpisania umowy do dnia końca okresu realizacji 

projektu tj. do dnia 30 kwietnia 2028 r. 

2. Usługa będzie świadczona w wymiarze wynikającym z potrzeb Zamawiającego. 

Zamawiający szacuje, że średniomiesięczne zaangażowanie w świadczenie usługi 

wyniesie 160 godzin. 

 

V. Warunki udziału w postępowaniu oraz opis sposobu dokonywania oceny ich spełniania 

1. O udzielenie zamówienia mogą ubiegać się Wykonawcy, którzy dysponują osobami 

niezbędnymi do realizacji zamówienia tj. co najmniej jedną osobą spełniającą łącznie 

poniższe wymagania: 

a) posiadającą minimum 3 lat doświadczenia w pracy z silnikiem Unreal Engine, w 

szczególności w zakresie tworzenia i implementacji narracji interaktywnej, 

b) posiadającą udokumentowaną umiejętność opracowywania zadań (questów) od etapu 

propozycji (pitcha) aż po ich wdrożenie w silniku Unreal Engine, 

c) posiadającą biegłą znajomość systemów Blueprint, Data Table (tabele danych) oraz 

narzędzi wspierających proces narracyjny, 

d) posiadającą umiejętność tworzenia angażujących scenariuszy, dialogów i struktur 

fabularnych, 

e) posiadającą dobrą znajomość zasad projektowania gier, interaktywnego tworzenia 

opowieści / opowiadania historii w formie interaktywnej i narracji nieliniowej, 
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f) posiadającą znajomość narzędzi do tworzenia i prowadzenia dokumentacji projektowej 

(np. Confluence, Jira), 

g) posiadającą umiejętność pracy w interdyscyplinarnym zespole. 

2. Wykonawca na potwierdzenie spełniania warunku udziału w postępowaniu określonego 

w ust. 1 powyżej, zobowiązany jest przedłożyć wraz z ofertą oświadczenie zgodne z 

treścią Załącznika nr 3 – oświadczenie o spełnianiu warunków udziału w postępowaniu. 

3. Zamawiający dokona oceny spełniania przez Wykonawcę warunków udziału w 

postępowaniu na podstawie dokumentów, o których mowa w ust. 2 powyżej. 

4. Wykonawca, który nie wykaże spełnienia warunków udziału w postępowaniu, zostanie 

wykluczony z udziału w postępowaniu, a jego oferta zostanie odrzucona.  

5. W przypadku gdy skierowanie do realizacji umowy osoby wskazanej w ofercie 

Wykonawcy okaże się niemożliwe, dopuszcza się jej zmianę na inną osobę, pod 

warunkiem, że nowa osoba posiada wiedzę i doświadczenie nie mniejsze niż osoba 

zastępowana. Każdorazowo zmiana osoby skierowanej do świadczenia usługi wymaga 

pisemnej zgody Zamawiającego i uprzedniego wykazania przez Wykonawcę, że nowa 

osoba spełnia wymagania określone w zdaniu poprzednim.  

 

VI. Zakaz powiązań kapitałowych i osobowych 

Z udziału w postępowaniu wykluczeni są Wykonawcy powiązani osobowo lub kapitałowo z 

Zamawiającym. Przez powiązania kapitałowe lub osobowe rozumie się wzajemne powiązania 

między Zamawiającym lub osobami biorącymi udział w przygotowaniu lub prowadzeniu 

postępowania o udzielenie zamówienia lub osobami mogącymi wpłynąć na wynik 

postępowania, a Wykonawcą, polegające w szczególności na: 

1) uczestniczeniu w spółce jako wspólnik spółki cywilnej lub spółki osobowej, posiadaniu co 

najmniej 10% udziałów lub akcji (o ile niższy próg nie wynika z przepisów prawa), 

pełnieniu funkcji członka organu nadzorczego lub zarządzającego, prokurenta, 

pełnomocnika, 

2) pozostawaniu w związku małżeńskim, w stosunku pokrewieństwa lub powinowactwa w 

linii prostej, pokrewieństwa lub powinowactwa w linii bocznej do drugiego stopnia, lub 

związaniu z tytułu przysposobienia, opieki lub kurateli albo pozostawaniu we wspólnym 

pożyciu z Wykonawcą, jego zastępcą prawnym lub członkami organów zarządzających lub 

organów nadzorczych Wykonawców ubiegających się o udzielenie zamówienia, 

3) pozostawaniu z Wykonawcą w takim stosunku prawnym lub faktycznym, że istnieje 

uzasadniona wątpliwość co do ich bezstronności lub niezależności w związku z 

postępowaniem o udzielenie zamówienia. 
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VII. Miejsce i termin złożenia oferty:  

1. Ofertę należy złożyć za pośrednictwem Bazy konkurencyjności - 

https://bazakonkurencyjnosci.funduszeeuropejskie.gov.pl/ (szczegóły dotyczące sposobu 

składania oferty Wykonawca znajdzie na wskazanej stronie).  

2. Ofertę należy złożyć w terminie do dnia 05 stycznia 2026 r. do końca dnia (o 

terminowym złożeniu oferty decyduje data złożenia oferty za pośrednictwem Bazy 

konkurencyjności).  

3. Oferta: 

1) powinna zostać wydrukowana, podpisana własnoręcznie, zeskanowana, a następnie 

złożona za pośrednictwem Bazy konkurencyjności, albo  

2) powinna zostać podpisana kwalifikowanym podpisem elektronicznym, a następnie 

złożona za pośrednictwem Bazy konkurencyjności.  

Zamawiający nie dopuszcza możliwości podpisania oferty podpisem zaufanym lub 

podpisem osobistym.  

4. Oferty złożone po terminie nie będą rozpatrywane. 

5. Oferty złożone w inny sposób niż określony w ust. 1 powyżej zostaną odrzucone.  

6. Informacja o wyniku postępowania zostanie umieszczona w Bazie konkurencyjności.  

 

VIII. Komunikacja w postępowaniu  

Komunikacja w postępowaniu o udzielenie zamówienia: 

1) ogłoszenie zapytania ofertowego, składanie ofert, wymiana informacji między 

Zamawiającym a Wykonawcą oraz przekazywanie dokumentów i oświadczeń (do upływu 

terminu składania ofert) odbywa się pisemnie za pomocą Bazy konkurencyjności, 

2) po upływie terminu składania ofert wszelka korespondencja pomiędzy Zamawiającym a 

Wykonawcą, w tym przekazywanie dokumentów i oświadczeń, odbywać się będzie 

pisemnie, za pośrednictwem poczty e-mail. Wykonawca zobowiązany jest wskazać w 

ofercie swój adres e-mail na potrzeby komunikacji z Zamawiającym.  

 

IX. Termin związania ofertą 

Wykonawca jest związany złożoną ofertą przez okres 30 dni. Bieg terminu związania ofertą 

rozpoczyna się wraz z upływem terminu składania ofert. 

 

X. Osoba upoważniona do kontaktu z Wykonawcami 

Upoważnionym do kontaktu z Wykonawcami jest Małgorzata Fiałkowska-Filipek, e-mail: 

https://bazakonkurencyjnosci.funduszeeuropejskie.gov.pl/
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fialkowska.filipek@sundog.games 

 

XI. Sposób przygotowania oferty:  

1. Ofertę należy sporządzić w formie pisemnej, w języku polskim lub angielskim. 

2. Wykonawca może złożyć tylko jedną ofertę. 

3. Oferta powinna zawierać: 

1) wypełniony Formularz ofertowy, zgodnie z wzorem stanowiącym Załącznik nr 2 do 

zapytania ofertowego,  

2) pełnomocnictwo lub inny dokument potwierdzający umocowanie do podpisania oferty 

w imieniu Wykonawcy – jeżeli dotyczy,  

3) oświadczenie o spełnianiu warunków udziału w postępowaniu, zgodne z wzorem 

stanowiącym Załącznik nr 3 do niniejszego zapytania ofertowego,  

4) odpis z właściwego rejestru lub z centralnej ewidencji i informacji o działalności 

gospodarczej – jeżeli dotyczy,  

5) wykaz osób skierowanych do realizacji zamówienia zgodny z załącznikiem nr 5 do 

niniejszego zapytania ofertowego. 

4. Oferta wraz z załącznikami musi zostać podpisana przez osobę/y upoważnioną/e do 

reprezentowania Wykonawcy.  

5. Jeżeli Wykonawca składa wraz z ofertą informacje stanowiące tajemnicę przedsiębiorstwa 

w rozumieniu przepisów o zwalczaniu nieuczciwej konkurencji, powinien to zastrzec 

składając ofertę oraz wykazać, że zastrzeżone informacje stanowią tajemnicę 

przedsiębiorstwa. W przypadku gdy Wykonawca nie wykaże, że zastrzeżone informacje 

stanowią tajemnicę przedsiębiorstwa, Zamawiający uzna zastrzeżenie tajemnicy za 

bezskuteczne, o czym poinformuje Wykonawcę. Informacje stanowiące tajemnicę 

przedsiębiorstwa powinny być zgrupowane i stanowić oddzielną część oferty, opisaną w 

następujący sposób: „tajemnica przedsiębiorstwa”. 

 

XII. Sposób obliczenia ceny oferty 

1. Cenę oferty stanowi ryczałtowe wynagrodzenie za miesiąc świadczenia usługi brutto 

uzyskiwane przez Wykonawcę, obejmujące wszelkie koszty związane z realizacją 

przedmiotu zamówienia, w tym koszty stanowiące dochód z kwalifikowanych praw 

własności intelektualnej, tj. autorskiego prawa do utworów, podlegających ochronie 

prawnej na podstawie przepisów prawa, wytworzonych, rozwiniętych lub ulepszonych 

przez Wykonawcę w ramach prowadzonej przez niego działalności. 
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2. W przypadku, gdy Wykonawcą jest osoba fizyczna nieprowadząca działalności 

gospodarczej, wynagrodzenie, o którym mowa w ust. 1, jest wartością ostateczną, 

zawierającą wszystkie koszty Wykonawcy oraz Zamawiającego związane z 

wynagrodzeniem, tj. pełny koszt ponoszony przez Zamawiającego związany z wypłatą 

wynagrodzenia (w tym składki na ubezpieczenie zdrowotne, społeczne – jeśli dotyczy – 

podatek dochodowy oraz koszty PPK). Z wynagrodzenia należnego Wykonawcy, 

Zamawiający dokona potrącenia podatku dochodowego od osób fizycznych, składek na 

ubezpieczenie społeczne i ubezpieczenie zdrowotne i koszty PPK (obciążające Wykonawcę 

i Zamawiającego), zgodnie z powszechnie obowiązującymi przepisami. 

3. Jeżeli złożono ofertę, której wybór prowadziłby do powstania u Zamawiającego 

obowiązku podatkowego zgodnie z przepisami o podatku od towarów i usług, 

Zamawiający w celu oceny takiej oferty dolicza do przedstawionej w niej ceny podatek od 

towarów i usług, który miałby obowiązek rozliczyć zgodnie z tymi przepisami. 

4. Jeżeli złożono ofertę, której wybór prowadziłby do powstania u Zamawiającego 

obowiązku rozliczenia podatku dochodowego u źródła, przyjmuje się, że zaoferowana 

przez Wykonawcę cena ofertowa brutto zawiera w sobie wartość tego podatku. W tej 

sytuacji Zamawiający dokona potrącenia tego podatku z wynagrodzenia należnego 

Wykonawcy, zgodnie z powszechnie obowiązującymi przepisami.  

5. Cena powinna być wyrażona cyfrowo i słownie z dokładnością do dwóch miejsc po 

przecinku. 

6. W przypadku, gdy cena wyrażona cyfrowo będzie różna od ceny wyrażonej słownie 

Zamawiający jako właściwą przyjmie cenę wyrażoną słownie. 

7. Cena winna być określona w złotych polskich albo w euro. Rozliczenia między 

Zamawiającym a Wykonawcą będą prowadzone w walucie polskiej albo w euro (w 

zależności od tego, w jakiej walucie określona zostanie cena ofertowa). 

8. Jeżeli nie można wybrać najkorzystniejszej oferty z uwagi na to, że dwie lub więcej ofert 

przedstawia taki sam bilans ceny lub innych kryteriów oceny ofert, Zamawiający spośród 

tych ofert wybiera ofertę z najniższą ceną, a jeżeli zostały złożone oferty o takiej samej 

cenie, Zamawiający wzywa Wykonawców, którzy złożyli te oferty, do złożenia w terminie 

określonym przez Zamawiającego ofert dodatkowych. 

9. Wykonawcy, składając oferty dodatkowe, nie mogą zaoferować cen wyższych niż 

zaoferowane w złożonych ofertach. 
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XIII. Kryteria oceny ofert, informacja o wagach punktowych lub procentowych 

przypisanych do poszczególnych kryteriów oceny ofert oraz opis sposobu 

przyznawania punktacji za spełnienie kryteriów oceny ofert 

1. Zamawiający dokona wyboru Wykonawcy zgodnie z poniższymi kryteriami oceny ofert:  

1) cena ofertowa brutto – waga procentowa 60%  

W ramach kryterium oceny ofert cena ofertowa brutto, oferta Wykonawcy może 

uzyskać maksymalnie 60 punktów. Zamawiający przyzna Wykonawcy punkty na 

podstawie informacji podanych przez Wykonawcę w formularzu ofertowym.  

 

W przypadku wskazania ceny ofertowej brutto w euro, na potrzeby oceny oferty 

według tego kryterium, cena ofertowa brutto wyrażona w euro zostanie przeliczona na 

złote polskie według średniego kursu tej waluty w stosunku do złotego, ogłoszonego 

przez Narodowy Bank Polski z dnia upływu terminu składania ofert i zaokrąglona do 

dwóch miejsc po przecinku, chyba że ceny wszystkich ofert niepodlegających 

odrzuceniu zostaną wyrażone w jednej walucie. 

 

Oferta Wykonawcy otrzyma punkty w tym kryterium zgodnie z poniższym wzorem: 

 

  Cn 

C = -------------- x 60 pkt  

   Cb 

gdzie: 

− C – liczba punktów przyznanych ofercie Wykonawcy,  

− Cn – najniższa cena brutto spośród ofert nieodrzuconych,  

− Cb – cena brutto oferty badanej (ocenianej),  

-  60 pkt – waga kryterium.  

 

2)  doświadczenie osoby skierowanej do realizacji zamówienia – liczba lat 

doświadczenia – waga procentowa 20% 

W ramach kryterium oceny ofert liczba lat doświadczenia będzie oceniana liczba lat 

doświadczenia osoby skierowanej do realizacji zamówienia (wskazanej w Załączniku nr 

5) w pracy przy produkcjach gier wideo klasy AA lub AAA w zakresie projektowania, 

opracowywania i implementacji zadań, wątków, postaci, tworzenia scenariuszy, 

dialogów oraz materiałów kontekstowych, opracowywania koncepcji fabuły. W ramach 
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tego kryterium oceny ofert, oferta Wykonawcy może uzyskać maksymalnie 20 

punktów. Zamawiający przyzna Wykonawcy punkty, zgodnie z poniższym: 

Liczba lat doświadczenia Punkty 

Mniej niż rok 0 pkt 

Co najmniej rok 2 pkt  

Co najmniej 4 lata  4 pkt  

Co najmniej 5 lat 8 pkt 

Co najmniej 6 lat  12 pkt 

Co najmniej 7 lat 16 pkt  

Co najmniej 8 lat 20 pkt 

 

Ocena oferty w ramach niniejszego kryterium zostanie dokonana na podstawie 

informacji zawartych w wykazie, którego wzór stanowi Załącznik nr 5 do Zapytania 

ofertowego. Załącznik nr 5 (w zakresie informacji na potrzeby oceny w ramach 

kryteriów oceny ofert) nie podlega uzupełnieniu, w związku z czym Wykonawca 

otrzyma 0 punktów w zakresie tego kryterium oceny ofert, w przypadku 

niedołączenia go do oferty. 

 

3) doświadczenie osoby skierowanej do realizacji zamówienia – liczba projektów, w 

których udział brała osoba – waga procentowa 20%  

W ramach kryterium oceny ofert liczba projektów, w których udział brała osoba 

skierowana do realizacji zamówienia będzie oceniana liczba projektów polegających 

na stworzeniu gry wideo klasy AA lub AAA, w których w charakterze osoby 

projektującej zadania i narracje fabularne brała udział osoba skierowana do realizacji 

zamówienia (wskazana w Załączniku nr 5). W ramach tego kryterium oceny ofert 

oferta Wykonawcy może uzyskać maksymalnie 20 punktów. Zamawiający przyzna 

Wykonawcy punkty, zgodnie z poniższym: 

Liczba projektów polegających na 

stworzeniu gry komputerowej klasy AA 

lub AAA, w których udział brała osoba 

skierowana do realizacji zamówienia 

Punkty 

2 projekty 5 pkt 

3 projekty 10 pkt  

4 projekty 15 pkt 

5 projektów 20 pkt  
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Ocena oferty w ramach niniejszego kryterium zostanie dokonana na podstawie 

informacji zawartych w wykazie, którego wzór stanowi Załącznik nr 5 do Zapytania 

ofertowego. Załącznik nr 5 (w zakresie informacji wskazywanych na potrzeby oceny 

oferty w ramach kryteriów oceny ofert) nie podlega uzupełnieniu, w związku z czym 

Wykonawca otrzyma 0 punktów w zakresie tego kryterium oceny ofert, w przypadku 

niedołączenia go do oferty. 

 

XIV. Wybór Wykonawcy 

1. W toku badania i oceny ofert Zamawiający może żądać od Wykonawców wyjaśnień 

dotyczących treści złożonych ofert we wskazanym przez Zamawiającego terminie.  

2. W razie braku złożenia niezbędnych oświadczeń lub dokumentów Wykonawca, którego 

oferta zostanie przez Zamawiającego oceniona jako najkorzystniejsza, zostanie wezwany 

do ich uzupełnienia w określonym terminie, chyba że jego oferta podlega odrzuceniu albo 

Zamawiający unieważni postępowanie.  

3. Jeżeli zaoferowana cena lub koszt wydają się rażąco niskie w stosunku do przedmiotu 

zamówienia, tj. różnią się o więcej niż 30% od średniej arytmetycznej cen wszystkich 

ważnych ofert niepodlegających odrzuceniu, lub budzą wątpliwości Zamawiającego co do 

możliwości wykonania przedmiotu zamówienia zgodnie z wymaganiami określonymi w 

zapytaniu ofertowym lub wynikającymi z odrębnych przepisów, Zamawiający żąda od 

wykonawcy złożenia w wyznaczonym terminie wyjaśnień, w tym złożenia dowodów w 

zakresie wyliczenia ceny lub kosztu. Zamawiający ocenia te wyjaśnienia w konsultacji z 

wykonawcą i może odrzucić tę ofertę wyłącznie w przypadku, gdy złożone wyjaśnienia 

wraz z dowodami nie uzasadniają podanej ceny lub kosztu w tej ofercie. 

4. W przypadku wystąpienia oczywistych omyłek rachunkowych lub pisarskich w ofercie 

Zamawiający poprawi treść złożonej oferty oraz niezwłocznie zawiadomi o tym 

Wykonawcę, którego oferta została poprawiona. 

5. W przypadku wątpliwości Zamawiającego co do spełniania przez ofertę wymagań 

określonych w zapytaniu ofertowym, Zamawiający może wezwać Wykonawcę do 

przedłożenia dokumentów potwierdzających spełnianie wymagań wynikających z 

zapytania ofertowego. 

6. Jeżeli Wykonawca, którego oferta została wybrana, uchyla się od zawarcia umowy z 

Zamawiającym, Zamawiający może wybrać ofertę najkorzystniejszą spośród pozostałych 

ofert.  
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XV. Podstawy odrzucenia oferty 

Zamawiający odrzuci ofertę: 

1) Wykonawcy, który został wykluczony z udziału w postępowaniu,  

2) niezgodną z treścią niniejszego zapytania ofertowego, 

3) która zawiera rażąco niską cenę w stosunku do przedmiotu zamówienia, z 

uwzględnieniem zapisów Rozdziału XIV ust. 3 niniejszego zapytania ofertowego,  

4) która zawiera błąd w obliczeniu ceny,  

5) która jest niezgodna z obowiązującymi przepisami prawa,  

6) która jest nieważna na podstawie przepisów prawa, 

7) Wykonawcy, którzy nie udzielił odpowiedzi na wezwanie Zamawiającego, o którym mowa 

w Rozdziale XIV ust. 2 niniejszego zapytania ofertowego, lub w odpowiedzi na to 

wezwanie nie złożył wymaganych dokumentów,  

8) Wykonawcy, który złożył ofertę w inny sposób niż za pośrednictwem Bazy 

konkurencyjności. 

 

XVI. Podstawy unieważnienia postępowania 

Zamawiający zastrzega sobie prawo do unieważnienia postępowania w każdym czasie bez 

podania przyczyny. Zamawiający może unieważnić postępowanie w szczególności w 

przypadku, gdy: 

1) nie złożono żadnej oferty niepodlegającej odrzuceniu,  

2) cena najkorzystniejszej oferty lub oferta z najniższą ceną przewyższa kwotę, którą 

Zamawiający zamierza przeznaczyć na sfinansowanie zamówienia,  

3) zostały złożone oferty dodatkowe o takiej samej cenie,  

4) środki pochodzące z budżetu Unii Europejskiej, które Zamawiający zamierzał przeznaczyć 

na sfinansowanie całości lub części zamówienia, nie zostały mu przyznane lub wcześniej 

przyznane zostały cofnięte,  

5) zostanie stwierdzona istotna wada prowadzonego postępowania o udzielenie 

zamówienia, 

6) wykonanie zamówienia, w całości lub w części, nie będzie leżało w interesie 

Zamawiającego.  

 

XVII. Warunki istotnych zmian umowy zawartej w wyniku przeprowadzonego 

postępowania o udzielenie zamówienia  

Poza przypadkami określonymi w Wytycznych dotyczących kwalifikowalności wydatków na 

lata 2021-2027, Zamawiający dopuszcza możliwość dokonania zmiany umowy: 
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1) w sytuacji zmiany ustawowej stawki podatku VAT, w takim wypadku zmianie ulegnie 

wysokość wynagrodzenia Wykonawcy brutto, odpowiednio do zmiany wysokości stawki 

podatku VAT, a wysokość wynagrodzenia netto nie ulegnie zmianie,  

2) w przypadku konieczności zmiany terminu zakończenia wykonania przedmiotu umowy, 

spowodowanego: 

a) wystąpieniem zdarzeń siły wyższej, przez które należy rozumieć zdarzenia nagłe, 

wywołane przyczyną zewnętrzną, pozostające poza kontrolą obu stron umowy,  

b) wydłużenia za zgodą Instytucji Pośredniczącej terminu realizacji projektu, w ramach 

którego zawarto niniejszą umowę, 

zmianie mogą ulec terminy wykonania przedmiotu umowy lub – w konsekwencji zmiany 

terminu lub terminów – wysokość wynagrodzenia należnego Wykonawcy. 

 

XVIII. Wzór umowy  

1. Umowa z wybranym Wykonawcą zostanie zawarta na warunkach określonych we wzorze 

umowy stanowiącym Załącznik nr 4 do zapytania ofertowego. 

2. Złożenie przez Wykonawcę oferty jest równoznaczne z akceptacją wzoru umowy oraz 

zobowiązaniem do zawarcia umowy na warunkach w niej określonych. 

3. Umowa z wybranym Wykonawcą zostanie zawarta w terminie i miejscu wyznaczonym 

przez Zamawiającego. 

 
 
Załączniki do niniejszego zapytania ofertowego:  
Załącznik nr 1 – Szczegółowy opis przedmiotu zamówienia,  
Załącznik nr 2 – Formularz ofertowy,  
Załącznik nr 3 – Oświadczenia o spełnianiu warunków udziału w postępowaniu, 
Załącznik nr 4 – Wzór umowy, 
Załącznik nr 5 – Wykaz osób skierowanych do realizacji zamówienia. 


